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Tramontato il mito degli eroi e supereroi come paladini di giustizia e caratterizzati da nobili
e cristalline virtu cosa ci resta? Il vantaggio del genere fantascienza rispetto ad altri &€ quello
garantito dall'immaginazione. Nel mondo della fantascienza “quasi” tutto & possibile e ¢’é
quindi certamente spazio per storie che possano vedere I'umanita riscattarsi da secoli di
guerre e lotte e costruire relazioni pacifiche con i propri simili o esseri venuti da altri mondi.

Abbiamo gia visto che soggetti di questo tipo sono gia stati portati, seppur raramente, sullo
schermo con pil 0 meno successo. Sono convinto inoltre che siano stati scritti moltissimi
libri di fantascienza da cui potrebbero essere tratte sceneggiature per il grande e piccolo
schermo. L'importante é che siano scovati e diano luogo a produzioni affidate a registi
sensibili e capaci di conciliare la presenza di messaggi importanti, quali la riconciliazione e la
necessita del dialogo e dello scambio di idee fra individui e civilta, con le esigenze del box-
office. Penso non solo a registi che gia hanno dimostrato di saper ottenere grandi risultati,
come Spielberg, ma anche a registi un po’ piu giovani, come il gia citato Neill Blomkamp,
oppure Alfonso Cuardn, autore di “Gravity”, o Christopher Nolan, che ha girato, trale altre
cose, il complesso, ma suggestivo, “Interstellar”.

Altre interessanti produzioni potrebbero essere realizzate nell’ambito delle serie televisive.
In esse un budget piu ridotto, che quindi elimina o riduce il rischio di ridotte entrate che
spesso porta le case di produzione a optare per remake e reboot che offrono maggiori
garanzie di successo, e una maggiore liberta di espressione, cui possono godere registi
magari con minore esperienza, possono dare luogo a risultati notevoli.

Pensiamo ad esempio alla serie “Philip K. Dick’s Electric Dreams” di cui sono stati realizzati,
nel 2017, dieci episodi affidati a registi diversi. Le storie, tratte da racconti brevi dello
scrittore visionario Philip Dick, affrontano diverse tematiche. In uno di questi “Human Is” si
parla di cosa possa definire un essere umano, se il suo aspetto esteriore o i suoi valori.

In definitiva, secondo il mio giudizio, il genere fantascienza non ha ancora saputo esprimere
il proprio potenziale per quanto riguarda storie in grado non solo di divertire e intrattenere,
ma anche di far riflettere lettori e spettatori su argomenti complessi e con i quali tutti ci
dovremmo confrontare.

Restano certamente impresse nella memoria degli appassionati del genere immagini e
sensazioni altamente evocative. Pensiamo all’incontro di Ellie, la protagonista di Contact con
un alieno che, per non spaventare la scienziata assume I'aspetto del defunto padre di lei®, o
ancora la frase pronunciata dal computer in “Giochi di guerra”, quando interrompendo il
conto alla rovescia per il lancio di missili dichiara a proposito della guerra nucleare: “Strano
gioco. L'unica mossa vincente e non giocare” dimostrando una logica stringente e in fondo
banale, ma che, a quanto pare, gli uomini non riescono a capire.

Troppo poco forse per quasi 100 anni di storia, considerando che per convenzione si fa
risalire la nascita della fantascienza al 1926, ma spero che questo mio breve
approfondimento possa servire come base per una discussione piu articolata sull’argomento
e cio possa in sostanza permettere di comprendere le potenzialita educative e di un genere

¥ Un espediente usato anche in Starman dall’alieno che si presenta alla protagonista con I'aspetto del suo defunto marito.
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